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Su di me

• Daniele Barcella

• @Kowalski7cc

• Nato nel ’96

• Interesse in qualsiasi cosa si accenda 
fin dai 3 anni

• Diploma in Informatica e 
telecomunicazioni

• BG Scienza

• EUCIP IT Administrator

• Sistemista presso Project

• Università Milano Bicocca



Cosa è l’Open-Source?

• Software di cui sono stati resi pubblici 
i sorgenti.

• Permettere a programmatori 
indipendenti di apportare modifiche 
e estensioni

• Regolato mediante licenze



Perché condividere?

• La collaborazione di più 
programmatori permette lo sviluppo 
di grandi progetti

• La risoluzione di problemi diventa più 
rapida

• Idee diverse forniscono spunto per 
migliorare il progetto

• In caso di abbandono del fondatore il 
progetto può continuare a 
sopravvivere



Quali strumenti utilizzare?

• Necessario archiviare codice

• Gestire versioni diverse
• Separare versioni stabili da quelle di 

sviluppo

• Gestire diverse richieste di «merge» 
di sorgenti

• Unire il codice proposto con quello 
attuale del programma



Strumenti di controllo versione

Git Mercurial Subversion CSV Tarball



Servizi di gestione del codice

GitHub Bitbucket GitLab SourceForge Launchpad CodePlex

Gratis per 
progetti Open-
Source

Gratis per gruppi 
con 5 persone

Disponibile on-
premisis e cloud

Solo per progetti 
Open-Source

Gratis per 
progetti Open-
Source

Solo per progetti 
Open-Source

https://github.com/ https://bitbucket.org/ https://gitlab.com/ https://sourceforge.net/ https://launchpad.net/ https://www.codeplex.com/



I vantaggi di Git

• Utilizzo offline

• Semplice da utilizzare

• Supportato dalla maggior parte delle piattaforme

• Il più usato dagli sviluppatori Open-Source

• Disponibili diverse interfacce grafiche per un utilizzo immediato

• Disponibile come plugin per diversi IDE (Eclipse, Idea, VisualStuio, VS Code)

• Presente vasta documentazione

















Automatizziamo il processo di build

• Usiamo strumenti come Maven, Ant, 
Gradle per creare uno script di build

• Packaging automatico

• Gestione automatic delle librerie

• Possibilità di aggiungere plugin per 
estendere funzionalità



Utilizziamo strumenti di test e distribuzione

• Verifica automatica degli errori dopo 
un merge di codice

• Non è più necessario ricompilare sul proprio pc il 
progetto per verificarne il funzionamento

• Distribuzione automatica del 
programma

• Possibilità di automatizzare deploy
• Artifacts verso Maven Central

• Aggiornare l’applicativo in produzione in 
automatico



Strumenti di test e distribuzione

• Drone.io

• TravisCI

• Jenkins

• Bitbucket Pipeline



Costi di mantenimento

• A pagamento per progetti privati
(GitHub)

• A pagamento per gruppi 5+ persone
(Bitbucket)

• Gratis per i progetti Open-Source 
(GitHub, TravisCI, Bitbucket)









Proteggiamo il progetto

• Le licenze regolano il modo in cui è 
possibile riutilizzare il codice e 
ridistribuire il progetto

• Definisce i permessi relativi all’utilizzo 
del codice pubblicato

• Stabilisce le condizioni d’uso

• Impone limiti di utilizzo dei sorgenti e 
degli applicativi



Tipologie di licenze

AGPL GPL LGPL Apache MIT Mozilla Unlicense

Uso commerciale • • • • • • •

Ridistribuzione • • • • • • •

Modifiche • • • • • • •

Uso brevetti • • • • •

Uso privato • • • • • • •

Distribuzione sorgenti • • • •

Ridistribuzione della licenza • • • • • •

L’utilizzo come servizio è distribuzione •

Stessa licenza • • • • •

Notifica dei cambiamenti • • •

Nessuna responsabilità • • • • • • •

Divieto uso del marchio • •



Compatibilità delle licenze

Public 
domain

MIT/X11

GPLv2

LGPLv2.1+

BSD-new

LGPLv2.1

GPLv2+

MPL 1.1

LGPLv3
LGPLv3+

GPLv3
GPLv3+

Affero
GPLv3

Apache 2.0

Permissive Weakly Protective Strongly Protective Network Protective



Contributor license agreement

• La licenza non è sufficiente

• Bisogna concedere o trasferire i 
copyright al progetto

• Prima di accettare codice è 
necessario far sottoscrivere un 
contratto di licenza del contributore



Teniamo in vita il progetto

• Non dipendere il progetto open-
source dai prodotti di un’azienda for-
profit

• Evitare il linking di codice closed-
source a codice open-source

• Evitare di lavorare in un area legale
grigia di un’altra azienda

• Non vendere il progetto a un’azienda
for-profit e continuare ad accettare
contribuzioni



Grazie per l’attenzione

Fonti:
• http://choosealicense.com/ - Choose a License
• http://www.slideshare.net/RyanMichela/kicking-the-bukkit-

anatomy-of-an-open-source-meltdown - Kicking the Bukkit
• https://www.clahub.com/ - CLA Hub

http://choosealicense.com/
http://www.slideshare.net/RyanMichela/kicking-the-bukkit-anatomy-of-an-open-source-meltdown
https://www.clahub.com/

